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XUSTIFICACIÓN

1.- Necesidade de mellorar as técnicas de 
documentación e difusión do importante patrimonio 
histórico-artístico e arqueolóxico existente na 
cidade de Lugo coa finalidade de contribuír a un mellor 
coñecemento do mesmo por parte da poboación en 
xeral e que a súa vez xenere nela unha maior 
concienciación positiva respecto a dito patrimonio, 
véndose éste non como unha carga senón como unha 
fonte de creación de actividade económica e unha 
ferramenta de mellora da calidade de vida dos 
cidadáns.
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A Muralla de orixe romana, Patrimonio da Humanidade.                     
Principal referente do noso patrimonio histórico
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Pero tamén hai que facer referencia á propia cidade de 
Lugo cuxa evolución histórica e urbanística está
intimamente ligada á da propia muralla.

Reflexo da súa evolución de máis de 2.000 anos é o 
enorme patrimonio histórico-artístico e arqueolóxico que 
existe das súas diferentes etapas históricas.
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PATRIMONIO ARQUEOLÓXICO DE ÉPOCA ROMANA
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PATRIMONIO HISTÓRICO-ARTÍSTICO DE ÉPOCA MEDIEVAL E MODERNA
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2.- Necesidade de formar e xerar emprego. 
Na actualidade vívese unha profunda crise económica que afecta 
fortemente ao emprego e que de forma especial imposibilita o acceso dos 
máis novos ao mundo laboral, aínda que teñan estudios universitarios ou 
ciclos formativos superiores.

Así, por exemplo, vemos que a taxa de paro rexistrada en Galicia no
terceiro trimestre de 2011 na poboación con educación superior é do 11% 
en homes e do 13,4% en mulleres.

Para maior concreción na provincia de Lugo o número total de técnicos con 
estudios universitarios e de ciclo superior de FP é de 4.500 persoas, das 
cales o 25% son homes e o 75% mulleres 

(fonte IGAE, outubro 2011).

XUSTIFICACIÓN
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OBXECTIVOS PRINCIPAIS DO PROXECTO

-Valorización e difusión do patrimonio histórico-artístico 
e arqueolóxico da cidade de Lugo, con especial 
referencia á muralla de orixe romana, a través das 
novas tecnoloxías da información e da comunicación 
(NTIC´S).

- Formación e creación de emprego no sector do 
Patrimonio Cultural, orientado fundamentalmente a 
mozos/as na procura da súa primeira experiencia 
profesional, para a súa inserción laboral como  
traballadores por conta allea en empresas 
especializadas, ou a través do autoemprego.
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ACTIVIDADES A DESENVOLVER

Ademáis das actividades de promoción conxunta e de xestión e 
coordinación do proxecto “Muralla Digital” que lle corresponde ao Concello 
de Lugo como xefe de filas do mesmo, tense previsto desenvolver unha 
serie de accións centradas na nosa propia cidade que mexturan, formación 
para o emprego e autoemprego, e difusión do Patrimonio Cultural:

1.- OBRADOIROS ARQUEOLÓXICOS.

2.- ESTUDO EVOLUTIVO DA CIDADE DE LUGO.

3.- CREACIÓN DE CONTIDOS DIXITAIS E INTERACTIVOS SOBRE O 
PATRIMONIO LUCENSE.
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1.1.- Realización dun OBRADOIRO DE SENSIBILIZACIÓN.

Este obradoiro irá dirixido á cidadanía en xeral co fin de promover o 
patrimonio cultural e en concreto o arqueolóxico como elemento 
vertebrador das cidades amuralladas da eurorexión. 

1.- OBRADOIROS  ARQUEOLÓXICOS
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1.2.- Realización de 2 OBRADOIROS FORMATIVOS.

Cada unha destes obradoiros, orientase a 15 mozos/as recién titulados 
universitarios ou de ciclos superiores de FP, desempregados/as  na 
procura do seu primeiro emprego, co fin de especializalos en novas 
prácticas e tecnoloxías relacionadas coa documentación, recuperación e 
difusión do patrimonio histórico e arqueolóxico.

En concreto cada obradoiro vai tratar sobre o uso de ferramentas
tridimensionais na documentación e difusión do Patrimonio Histórico e 
arqueolóxico, proporcionando uns coñecementos elementais sobre as 
ferramentas de dixitalización en 3D e infográficas que poden empregarse 
satisfactoriamente neste sector de cara a un mellor e máis rápido rexistro e 
á mellor interpretación e recreación dos bens culturais de cara á súa mellor 
comprensión por parte dos cidadáns en xeral. 

1.- OBRADOIROS ARQUEOLÓXICOS
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OBRADOIRO DE FORMACIÓN “MURALLA DIXITAL”

Formación en técnicas 
de rexistro tridimensional 
dos diferentes elementos 
patrimoniais da cidade:

- Fotogrametría dixital.

- Escáner láser 3D.
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OBRADOIRO “MURALLA DIXITAL”

Formación en 
ferramentas infográficas
de reconstrución virtual 
do patrimonio histórico e 
arqueolóxico de Lugo
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OBRADOIROS DE DIXITALIZACIÓN DO PATRIMONIO CULTURAL

“MURALLA DIXITAL”

Cada obradoiro estructurarase en 2 partes:

- Parte teórica: os alumnos coñecerán os fundamentos teóricos básicos 
para desenvolver o seu traballo neste sector.

- Parte práctica: os alumnos aprenderán a manexar as ferramentas 
necesarias nesta disciplina e abordarán casos prácticos sobre o propio 
patrimonio cultural lucense que á súa vez permitirá xerar unha serie de 
produtos dixitais e multimedia.
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2.- ESTUDIO EVOLUTIVO DA CIDADE DE LUGO

Partindo da premisa de que todos os produtos dixitais que se van a xerar 
neste proxecto deben ter unha base científica e veraz e tendo en conta as 
grandes dificultades que teñen os mozos/as universitarios na área de 
Humanidades en atopar a súa primeira experiencia profesional, o Concello 
de Lugo promoverá un estudo evolutivo sobre a nosa cidade, que estará
coordinado en todo momento por un equipo de expertos na materia.
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2.- ESTUDO EVOLUTIVO DA CIDADE DE LUGO

Este estudo incidirá fundamentalmente na evolución urbanística de Lugo 
desde as súas oríxes ata a actualidade, aínda que tamén recollerá outros 
aspectos máis referidos coa vida cotiá, como pode ser a cultura material, 
os usos e costumes ou as personaxes máis representativas das diferentes 
etapas históricas da cidade.
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LUGO ROMANO
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LUGO 
MEDIEVAL

LUGO MEDIEVAL

Planos interpretativos da cidade de Lugo no Alto e Baixo Medievo
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LUGO MODERNO E CONTEMPORÁNEO

Planos da cidade de Lugo no século XIX
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LUGO ACTUAL
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2.- ESTUDO EVOLUTIVO DA CIDADE DE LUGO

Neste estudo levarase a cabo unha recompilación e dixitalización da 
documentación textual, planimétrica e gráfica de cada período histórico a 
través da consulta á bibliografía especializada, museos, arquivos e 
bibliotecas.

MURALLA DIGITAL
Aplicación de las TIC a la puesta en valor del Patrimonio Cultural e Histórico



MURALLA DIGITAL
Aplicación de las TIC a la puesta en valor del Patrimonio Cultural e Histórico

3.- CREACIÓN DE CONTIDOS DIXITAIS E INTERACTIVOS

En base ao estudio evolutivo da cidade de Lugo desenvolveranse diferentes 
contidos dixitais para a difusión e comunicación do Patrimonio histórico-
artístico e arqueolóxico da cidade de Lugo:

- Desenvolvemento de contidos dixitais interactivos en 4 dimensións onde 
se recree a planimetría, a paisaxe e a arquitectura da cidade a través da 
historia tendo como eixo vertebrador a propia muralla.

- Desenvolvemento de contidos dixitais en 3D e 2D.

Estes contidos xeraranse no propio taller de dixitalización do Patrimonio 
Cultural “Muralla Dixital” e tamén a través dos Socios tecnolóxicos do 
proxecto.
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3.- CREACIÓN DE CONTIDOS DIXITAIS E INTERACTIVOS

Estes contidos serán os que se visualicen a través de distintos soportes 
dixitais, xa sexan xerados no marco do proxecto “Muralla Dixital” u outros 
xa existentes, como poden ser soportes 4D, pantallas táctiles e multitáctiles. 
Estes soportes dixitais situaranse preferentemente nos centros museísticos
da cidade, xa sexa no futuro MIHL, na sala de exposición Porta Miñá, nos 
lugares visitables da Domus Oceani e San Roque, no Centro de 
Interpretación da Muralla, ou noutros lugares visitables da cidade.

Os contidos tamén se poderán visualizar a través de internet e dos novos 
instrumentos de comunicación que permite a telefonía móvil (código QR e 
Bluetooth).
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RESUMO DOS RESULTADOS ESPERADOS MÁIS DESTACADOS

- Estudo evolutivo da cidade de Lugo a través da historia.

- Dixitalización tridimensional de elementos do patrimonio histórico e 
arqueolóxico lucense, con especial incidencia sobre a Muralla.

- Formación especializada de 30 persoas recén tituladas. 

- Desenvolvemento de contidos dixitais e multimedia do patrimonio
histórico e arqueolóxico lucense.

- Desenvolvemento de soportes en tecnoloxía 4D e 3D e de novos 
instrumentos de comunicación a través dos dispositivos móbiles (código 
QR e bluetooth) para a difusión do patrimonio Cultural de Lugo.
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88.000 €Promoción e difusión

4.500 €Viaxes e aloxamento

246.000 €Gastos de persoal e becas

214.000 €Prestacións de servizos

84.000 €Adquisición de materiais

ORZAMENTO POR TIPO DE GASTO

636.500 €TOTAL
159.125 €25% CONCELLO

477.375 €75% FEDER

Orzamento do Concello de Lugo

ORZAMENTO TOTAL DO PROXECTO
1.883.800 € (FEDER 75% / SOCIOS 25%)
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